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0. COMUNICACION

La forma general de comunicacion de la organizacion serd a través de correos
electronicos y WhatsApp que los participantes facilitarén a la organizacion en el momento
de la inscripcién.

El desarrollo de la competicion podra seguirse en la pagina web, liga.mariofleitas.es, y en
el chat de la liga donde aparecerdn todos los participantes, su e-mail, las categorias y
grupos con todos los partidos a disputar, resultado y clasificaciones. Se creard 2 chats de
whatsapp: Chats de la liga y Chats Busco Rival.

CHATDE LALIGA CHAT BUSCO RIVAL

El Chatde la Liga tendrd El chat BUSCO RIVAL, serd una
comunicacién semanal de herramienta para poder adelantar
Calendario, Clasificacion, teléfonos y partidos o si a algan equipo le
cualquier informacion de la
organizacion a los equipos, y todos los
dias se enviard foto de los partidos del
dia, de lunes a viernes.

aplazan el partido, puede solicitar
rival en dicho chat.

Si hubiese algln error en la foto del dia o Planning semanal, NO ES EXCUSA PARA NO
ACUDIRA UN PARTIDO, ya que todos los equipos tienen la obligacion de controlar y de
organizarse con el calendario y el Ranking Clasificatorio.

Los fines de semana no se enviara foto del diq, se enviara los viernes de cada semana. El
Planning semanal se podra enviar en fin de semana o entre semana, segin lo decida la
organizacion.


http://liga.mariofleitas.es/

1. PARTICIPACION

¢ Quiénes pueden participar?

1. Podran participar todos aquellos jugadores con conocimiento de las normas
elementales del padel, indiferentemente de su nivel de juego. No es necesario estar en
posesidn de licencia federativa alguna.

2. Los participantes deben de estar en estado fisico adecuado para la practica
deportiva, tener su inscripcion aceptada y comprometerse al cumplimiento de este

reglamento.

3. La edad minima es de 18 afios, asi como a no reclamar nada a la organizacion en
caso de lesion, ni accidente derivado del partido de liga.

4. Si el jugador es menor de 18 sera bajo la responsabilidad del padre o tutor,
firmando una autorizacién.

Comienzo de la liga:

LA LIGA EN APERTURA EMPEZARA EL 1DE MARZO DEL 2024 Y ACABARA
(segun inscritos) SOBRE EL 20 DE JULIO DEL 2024

LA LIGA EN CLAUSURA EMPEZARA EL 1 DE SEPTIEMBRE DEL 2024 Y ACABARA (Segfm
inscritos) SOBRE EL 15 DE ENERO DEL 2025




2. INSCRIPCION

La inscripcién se haré a partir del dia 10 de Enero del 2024 hasta el 10 de Febrero del

2024, y se hard por medio de:

¢DONDE INSCRIBO A MI EQUIPO?

- Preferentemente por la web: https://liga.mariofleitas.es/inscripcion.php

- o por whatsapp o llamando al teléfono 691479553
- o por correo electrénico: clubmfpadel@gmail.com.

Datos a senalar:

1. Nombres y apellidos, DNI, teléfonos, correos y talla de los componentes (un
equipo puede estar formado de hasta 4 jugadores).

2. Disponibilidad en dias y horas (es obligatorio tener un minimo de tres dias para
jugar de lunes a viernes, en horario entre las 17:00 a 21:00 Y FIN DE SEMANA EN HORARIO DE
MANANA y TARDE), siempre se intentara respetar las preferencias de horarios, pero hay
que tener en cuenta que respetamos todos los horarios que estén dentro de las franjas
que establece la normativa.

Los horarios de los partidos seran a las 18:00, 19:30 Y 21:00 entre semana, y de 9:00
hasta las 13:30 (mafiana) 0 16:30 a 19:30 (tarde) en fin de semana y las peticiones
fuera de estos horarios, serdn segun disponibilidad de pistas, pero se aconseja
solicitar estos horarios.

3. Es obligado aceptar la normativa y ser contactado por teléfono o via whatsapp para
el correcto funcionamiento de la liga MF.

“TODOS LOS PARTIDOS SE JUGARAN EN MF PADEL 7 PALMAS. EN CASO DE NECESITAR
PISTAS POR CAUSA MAYOR (torneos, lluvias o mal tiempo) SE
UTILIZARA OTRO CLUB SIEMPRE QUE LA ORGANIZACION ASiLO AUTORICE.”

Ning(n equipo podra decidir jugar en otro club, ya que eso sélo lo decidira la
organizacion por las posibles causas anteriormente comentadas.

NO se reservardan plazas ya que son limitadas. Todas las inscripciones tendrén que ser
confirmadas por la organizacion.


https://liga.mariofleitas.es/inscripcion.php
mailto:clubmfpadel@gmail.com?subject=Liga%20MF%20Inscripción

3. PRECIOS

APERTURA y CLAUSURA SOLO CLAUSURA

1 CATEGORIA: 47€ 1 CATEGORIA: 47€
2 CATEGORIAS: 67€
3 CATEGORIAS: 77€

2 CATEGORIAS: 67€
3 CATEGORIAS: 77€

Derecho a jugar APERTURA Y
CLAUSURA. Obteniendo GRATIS la
Clausura como premio a la fidelidad.

Derecho a jugar la fase de Clausura y
mantener la plaza en la siguiente liga.

EL PRECIO ES POR JUGADOR, independientemente de cudntos jugadores compongan los
equipos.

£Queé conlleva la Inscripcion?

La inscripcién servird para gastos de UNA PRENDA DEPORTIVA POR LIGA, (se entregard a
principio de la Clausura), gestién y atencién telefénica, picoteo en la entrega de trofeos,
compra de trofeos y un sorteo final. NOTA: Cada partido se debera pagar el coste de la
pista segln la franja horaria y precios establecidos por el club.

4. COMPONENTES

Cada equipo debe de tener un nombre, pudiendo ser de empresa o de cualquier dmbito
(SIEMPRE SE MANTENGA EL ORDEN Y EL RESPETO)).

Cada equipo lo podré componer de 2 hasta 4 jugadores al inicio o en el transcurso de la
liga.

No se podra fichar a un jugador que haya jugado con otro equipo en la misma parte de la
liga o Etapa, APERTURA O CLAUSURA.

Si se puede fichar en clausura a un jugador que jugara en Apertura con otro equipo.

Si un fichaje jugase mas de 3 partidos y no hubiese ninguna queja FORMAL, se entenderd
que dicho jugador pertenece a la categoria. A la organizacion no le vale los comentarios
en mesas pasadas esas 3 jornadas como que un jugador es FORRO o no corresponde a
la categoria.

Si un equipo ficha a un jugador de nivel superior y hay quejas FORMALES y la
organizacion decide expulsar a este jugador el equipo perderéa 6-0 6-0 los partidos que
haya jugado este fichaje FORRO.



5. FICHAJES

Se podra fichar durante toda la liga salvo las tres Gltimas jornadas de cada Etapa.

Opciones:

A. Fichaje normal pagaria 47€ con derecho a todo, ver apartado precios.

B. Fichaje que pagaria 27€ sin derecho a nada y solo participar en la liga, este
tipo de fichajes deberd ser a partir de la jornada 6, salvo excepciones que autorice la
organizacion.

C. Fichaje por lesion o enfermedad que pagaria 10€ sélo las Gltimas 5
jornadas.
D. Para poder fichar empezada la liga con la opcion B deberé ser a partir de la

jornada 6, salvo que la organizacién dé la autorizacién de hacerlo antes.

FICHAJE NORMAL FICHAJE SOLO LIGA ‘ FICHAJE LESION I ENF.

Derecho a todo: Sblo tiene derecho a
- liga, prenda deportiva, | participar en liga'y ser Fichaje por lesion o
picoteo/sorteo final, etc... | fichado a partir de la enfermedad. Sélo
> ver seccioén “precios”. jornada 6 de liga. podrd jugar las ultimas

. Precio: 27€ 5 jornadas. Precio: 15€
Precio: 47€
PARA FICHAR SE PARA FICHAR SE PARA FICHAR SE

PROCEDERA A DARNUMERO | procEDERA A DAR NUMERO | PROCEDERA A DAR NUMERO
DE TELEFONO, NOMBREY | bE 1E1 EFONO, NOMBRE Y DE TELEFONO, NOMBRE Y

APELLIDOS, DNI, MAILY LA | Apg|1DOS, DNI, HASTA 1 APELLIDOS, DNI, HASTA 1
TALLA CAMISA HASTA1 HORA ANTES DEL PARTIDO Y | HORA ANTES DEL PARTIDO Y
HORA ANTES DEL PARTIDOY | ¢ oMPROMETERSE A QUEEL | COMPROMETERSE A QUE EL
COMPROMETERSE A QUEEL |\ \vel DEL JUGADOR NIVEL DEL JUGADOR

NIVEL DEL JUGADOR CORRESPONDE A LA CORRESPONDE A LA
CORRESP?NDE ALA CATEGORIA. CATEGORIA.

CATEGORIA.

“SI UN EQUIPO JUEGA UN PARTIDO CON UN JUGADOR QUE NO HAYA
SIDO FICHADO COMO SE ESTABLECE Y SIN QUE EL GRUPO SEA
CONSCIENTE DE DICHO FICHAJE, PERDERA EL PARTIDO CON W-0O, SERA
EXCLUIDO DEL SORTEO Y TENDRA UN AVISO DE EXPULSION".



6. PREMIOS

Ganadores: Trofeo, Pala DROP SHOT, Cena para dos personas por cada integrante.
Subcampeones: Trofeo, Paletero DROP SHOT, Cena para una persona por cada integrante.

Ganadores de grupo de consolacién: Trofeos, siempre que haya grupo de consolacion.

7. BOLAS

El equipo local serd el encargado de poner las bolas del partido (OBLIGATORIO que sean
bolas nuevas para evitar posible malestar).

Las marcas no son obligatorias, eso si, abstenerse de llevar Bolas Artengo.

La organizacion decidira si pone ofertas o no las bolas de la liga, bolas Drop Shot y Adidas,
no siendo estd una obligacion.

Si el equipo contrario acepta jugar con bolas usadas, luego no seran aceptadas las
posibles quejas.

“S| EL EQUIPO VISITANTE (QUE NO APORTA BOLAS) APLAZA EL PARTIDO
DENTRO DEL PLAZO DE LA SEMANA QUE SE JUEGUE EL PARTIDO PASARA
A SER EL ENCARGADO DE APORTAR BOLAS CUANDO SE LE PONGA FECHA
AL PARTIDO".

8. EXCLUSION DEL SORTEO

SE QUEDARAN FUERA DEL SORTEO FIN DE LIGA:

1. AQUELLOS EQUIPOS QUE TENGAN ALGUN W-0 POR INCOMPARECENCIA.

2. Los que tengan 7 avisos por aplazar partidos dentro de la semana, durante
toda la liga (apertura y clausura).

3.10S EQUIPOS QUE TENGAN MAS DE 4 W-0 POR NO JUGAR PARTIDOS Y ACABAR
EL PLAZO DE FECHA FIN. ESTO ES VALIDO PARA APERTURA Y CLAUSURA, SE IRA
ACUMULANDO HASTA FINAL DE LIGA.




9. QUIERO LA PISTA DEL APLAZADO

Cuando me aplazan un partido y quiero aprovechar la pista para intentar partido de
liga o amistoso, debo solicitarlo en el chat de aplazamiento en los primeros 15 minutos

después del aplazamiento, ya que después esa pista se adjudicard a la lista de espera.

DECIR: “MI EQUIPO QUIERE MANTENER LA PISTA Y QUE NO SE LIBERE".

10. FORMATO DE LA LIGA

La liga estard divida en dos etapas o partes, APERTURA Y CLAUSURA.

APERTURA

CLAUSURA

Se hard a una sola vuelta y todos
contra todos por grupo y categoria
(dependiendo de la cantidad de
equipos podria ser a dos vueltas).

Al final de la APERTURA ascenderdn
los ganadores y segundos de todas
las categorias (dependiendo de la
cantidad de equipos siempre que sea
mayor de 12 equipos por grupo) y
descenderdn los dos Gltimos a la
categoria inferior. El ganador de cada
Categoria tendrd asegurada su plaza
en lafinal de la liga.

Se podran inscribir equipos nuevos en
todas las categorias. Se jugard con el
mismo sistema de la APERTURA: los
ganadores y segundos de cada
categoria ascenderan y los dltimos
clasificados descenderan.

El equipo ganador de cada Categoria tendrd asegurada su plaza en la final de la liga:

partido entre ganador de la APERTURA contra el ganador de la CLAUSURA.

Si el ganador de apertura fuese el mismo que el de la clausura seria campeédn de laliga'y

se jugaria una final entre los dos subcampeones de cada etapa para conocer el

subcampeoén de la liga.

Un jugador podra jugar en diferentes equipos en cada etapa, nunca en el mismo grupo.

“TODOS LOS PARTIDOS SE JUGARAN EN EL MF PADEL 7 PALMAS Y SOLO LA ORGANIZACION PODRA

ENVIAR PARTIDOS A OTRO CLUB ASOCIADO A LA LIGA”".




11. CATEGORIAS

Las categorias serdn:

MASCULINO FEMENINA MIXTA

20, 30 y 40 20’ 301 y 40 20’ 30 y 40

Las categorias estardn formadas por un minimo de 8 equipos.

Las categorias seran las que los equipos sefialen en la inscripcion, pero la
organizacion podra modificar segin su criterio o por su clasificacion en una previa
para la liga. Entendemos que cada uno debe de jugar en su categoria para no perder
el ritmo de competitividad que se requiere en esta liga.

Si algan equipo o jugador jugase la liga en una categoria que no le corresponde, la
organizacion podra ubicarla donde debe estar o expulsar de la liga sin que la
organizacion tenga la obligacion de reembolsar la cuantia de la inscripcion.

Para que la organizacion expulse a un jugador o equipo que no juega en su categoria
debe de haber una queja formal (WhatsApp o llamada) para que la organizacién
pueda evaluar si corresponde o no.

Si un jugador juega mas de tres partidos y no se ha recibido quejas, la organizacion
podra entender que es de la categoria por o que no se expulsara.

Recomendacion: Para el mejor desarrollo de la liga y evitar posibles FORROS, lo mejor es si
vemos o sabemos que no corresponden a la categoria es negarse a jugar y presentar la
queja formal a la organizacion, ya que muchos juegan y cuando pierden se quejan.



12. PUNTUACION

Partidos al mejor de 3 set, con tie break y no habré punto de oro.

Los resultados serdn 2-0 o 2-1

Sumard 2 PUNTOS el Sumard 1 PUNTO el Sumard 0 PUNTOS el
equipo ganador equipo que pierda 2-1 equipo que pierda 2-0

PENALIZACIONES (ver mds en apartado: “W.O, Qué son y por qué”)

Sumard -3 PUNTOS el equipo que pasado el tiempo establecido no juegue su partido en
calendario siendo penalizado con w-o.

Sumard -5 PUNTOS el equipo que recibe un w-o por no acudir a jugar (Ver apartado W.0
por incomparecencia).

Sumard -1PUNTO el equipo que recibe un w-o por aplazar el mismo dia.

EMPATE A PUNTOS FINAL DE LIGA

En caso de empate a puntos al final de liga este serd el orden de criterios de desempate:

1° - Enfrentamiento directo

2° - N° de partidos ganados

3° - Diferencia de sets (ganados-perdidos)
4° - Diferencia de juegos (ganados-perdido)
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13. PARTIDOS

“SE JUGARAN TODOS LOS PARTIDOS EN EL MF PADEL 7 PALMAS, EN CASO
DE FALTA DE DISPONIBILIDAD SE JUGARA EN OTRO CLUB QUE CONSIDERE
LA ORGANIZACION.”

La organizacion pondré un partido semanal dentro de las disponibilidades de cada
equipo que se refleje en el momento de la inscripcidn como preferible, teniendo en cuenta
que el horario de la liga es de 18:00 A 21:00 de lunes a viernes y de 9:00 a13:30 016:30 a
19:30 los fines de semana y que puede que haya partidos que no estan dentro de la
disponibilidad preferible por temas de horarios de trabajo, en dicho caso, CONSULTAR
CON LA ORGANIZACION.

Cada partido tendréa una fecha de Inicio y una fecha final, tendrdn BASTANTE TIEMPO
de plazo para jugar los partidos aplazados de la apertura, (ver apartado “14. partidos

aplazados”) siun equipo deja pasar el tiempo del plazo establecido y el partido no se
juega perdera con W-0, lo que significa que pierde ese partido 6-0 6-0 y SE LE
DESCONTARA 3 PUNTOS EN LA CLASIFICACION, MAS UN AVISO DE EXPULSION.

Los participantes no tendran que reservar ni anular pistas ya que serd la organizacion
la encargada de esta gestion. Los partidos estardn publicados en la web y por
WhatsApp, con tiempo para que se organicen, y se tendrd una informacion diaria de los
partidos por grupo de WhatsApp. No se debe llamar al club para pedir pista para la
liga, el procedimiento es WhatsApp a la organizacion y se le dara pista dentro de la
disponibilidad del club.

No se permitira que un equipo abandone un partido sin finalizar el tiempo de alquiler de
la pista, hora y media, si al ganar o perder decidenirse y faltase tiempo para cumplir la
hora y media de alquiler por cualquier motivo el equipo que decide irse debera pagar la
totalidad del alquiler de la pista, s6lo si lo advirtiera antes de empezary el otro equipo
acepta no la pagardq, si no fuese asi, PAGARIA LA TOTALIDAD DEL PAGO DE LA PISTA
entendemos que es una falta de respeto, ya que todos pagan por jugar hora y media

independientemente de que si el partido a acabado o no.

“NUNCA, NUNCA NADIE PUEDE ANULAR, NI CAMBIAR UNA PISTA QUE HAYA SIDO RESERVADA
POR LA ORGANIZACION.” Es importante que cualquier cambio de fecha o cancelacién se
avise cuanto antes a los contrarios y a la organizacién de la liga para que el sistema pueda
avisar automaticamente por correo electrénico a los otros jugadores y/o clubs.

El equipo Ganador serd el que ponga el resultado en la web, se les dard una informacién
de cdmo hacerlo por WhatsApp, también se puede mandar el resultado por WhatsApp a
la organizacion. Mientras no se grabe el resultado en la web, o se envie a la organizacion
el partido se considerard como no disputado.
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14. PARTIDOS APLAZADOS

MODO:

e Siunequipo ve que no podrd jugar un partido puesto en calendario, deberd abrir
un chat de grupo de WhatsApp afiadiendo a todos los componentes del equipoy
del equipo contrario (a todos) y a la organizacién para comunicar que no van a
asistir al encuentro. De este modo queda aplazado el partido y pista liberada.

MODO y PROCEDIMIENTO PARA APLAZAR PARTIDO:

1° PASO: 2°PASO:

Abrir chat de grupo whatsapp con: Notificar o comunicar que no van a
poder asistir al encuentro. De este

- TODOS los miembros del equipo modo queda aplazado el partido y

- Equipo contrario (a todos) y a la la organizacién libera la pista.

organizacion.

En el mismo chat, el equipo que aplaza sera el encargado de coordinar el partido, si un
equipo que aplaza hace 2 propuestas correctas (ver apartado “Propuestas en partidos
aplazados: correctas”) en diferentes semanas dentro de las 4 o 5 primeras semanas quedaré
liberado del aplazado, si el equipo contrario no puede, no quiere, o no responde. Serd la
organizacion la que volvera a poner fecha final e inamovible, salvo nuevo aplazamiento. Esta
fecha sera el Gltimo dia que los dos tengan en comiin en sus disponibilidades, si los dos
ponen jugar fin de semana sera el domingo ultimo de la fecha que tenga en calendario.

EQUIPO QUE APLAZA ENCARGADO DE COORDINAR PARTIDO

Esta fecha sera el Gltimo dia que los dos tengan en comun en sus disponibilidades, si los dos
segun su calendario y disponibilidad pueden jugar fin de semana sera el domingo Gltimo de
la fecha que tenga en calendario.

SILA ORGANIZACION PONE FECHA AL PARTIDO Y POR ERROR SE ESTABLECE FUERA DE LA
DISPONIBILIDAD DE UNO O DE AMBOS EQUIPOS. TENDRAN 48H PARA NOTIFICARLO A LA
ORGANIZACION Y ESTA COLOCARA UNA NUEVA. EN CASO DE NO INFORMARSE, LA FECHA PASA A
SER FIRME Y EL EQUIPO QUE NO PUEDA JUGAR ESE DIA U HORA TENDRA QUE SEGUIR EL
PROCEDIMIENTO DE PARTIDOS APLAZADOS Y HACER LAS PROPUESTAS CORRECTAS PERTINENTES.
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SI1UN EQUIPO ACABASE LA APERTURA CON MAS DE 3 PARTIDOS SIN JUGAR NO PODRIA
JUGAR LA CLAUSURA.

SIUN EQUIPO APLAZA PARTIDOS Y SE ACABA EL PLAZO FINAL Y NO JUEGA 5 PARTIDOS de
CALENDARIO EN APERTURA o0 5 EN CLAUSURA RECIBIRAN un W-0 POR CADA PARTIDO Y A LA
SUMA DE 5 SERAN EXPULSADOS DE LA LIGA.

SIUN EQUIPO ACABASE LA CLAUSURA CON MAS DE 3 PARTIDOS SIN JUGAR NO PODRIA
PARTICIPAR EN LA SIGUIENTE LIGA, SALVO CAUSA MAYOR.

14.1- PARTIDOS APLAZADOS MAS DE DOS VECES POR
MISMO EQUIPO. (NORMA NUEVA CLAUSURA)

Si un equipo aplaza mas de 2 veces el mismo partido, para poder liberarse del aplazado debe de
hacerlo 4 antes del fin de fecha. En caso de que no fuese asi seguiria siendo el responsable de dicho
partido, aunque haya hecho las propuestas correctas.

Un equipo no debe de perder EN EL DESPACHO un partido cuando el rival ha aplazado 3 veces dicho
enfrentamiento.

15. PARTIDOS APLAZADOS, JUEGA 3“0 4°
JUGADOR

Si un partido no se termina, por el motivo que seq, y se decide jugar otro dia, el equipo
que tenga 3 0 4 jugadores podra cambiar de jugador, para acabar el partido, siempre
que los jugadores estén fichados correspondientemente, INDEPENDIENTEMENTE DE QUE
SE FICHARA DESPUES DEL PARTIDO.

Ya sea por lesién, disponibilidad o decision del equipo, lo que NO se puede hacer es
cambiar de jugadores en un mismo partido y dia.

16. PARTIDOS CON LESION

Si un jugador durante el transcurso de un partido se lesionase, perderia el partido
completandose el resultado a set desde el momento de la lesion, salvo que documentara
dicha lesién, pero si el equipo contrario decide jugar otro dia se continuara segin
resultado en el momento de la lesion, tienen 24 horas para confirmar si se quedard como
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aplazado por el equipo que se lesiona, cualesquiera de las dos decisiones son aplicables al
reglamento debiendo respetarse lo que decida el equipo que no se lesiona.

Si el equipo que no se lesiona decide jugar otro dia quedaria este partido como aplazado
por parte del equipo que se lesiona y deberd de seguir el procedimiento de partidos
aplazados. Cuando un jugador se lesiona y se queda como partido aplazado el tiempo
limite para jugar no se modifica segln calendario.

ES OBLIGATORIO POR PARTE DEL EQUIPO QUE SE LESIONA CREAR UN CHAT CON LOS
CONTRARIOS Y LA ORGANIZACION Y COMUNICAR LA LESION EL MISMO DiA DEL PARTIDO,
TENDRAN QUE PONER EL RESULTADO HASTA EL MOMENTO DE LA LESION Y ESPERAR MAXIMO
24 HORAS POR SABER QUE DECIDE EL EQUIPO QUE NO LESIONA.

En caso de equipo de 3 0 4 jugadores si se decide continuar el partido se podra cambiar
de jugadores para la reanudacion, o equipos de 2 jugadores podrian fichar a otro
jugador para jugar en lugar del lesionado.

AQUELLOS EQUIPOS QUE ESTEN COMPUESTOS POR 3 0 4 JUGADORES y tengan a 2 DE SUS

JUGADORES DISPONIBLES PARA JUGAR (NO ESTAN LESIONADOS). NO SE LES AMPLIARA 4
SEMANAS LA FECHA FIN PARA DISPUTAR ESE PARTIDO.

17. PARTIDOS APLAZAR MISMO DIA

Si la anulacién se realiza dentro de las 24 horas o menos de antelacion, la pareja que
anula debera abonar el importe total de la pista al club. A menos que se organice un

amistoso, la organizacién y el club intentardn cubrirla con partidos de clientes o siel
equipo perjudicado buscarival.

El equipo perjudicado puede decidir no jugar amistoso y aplicar W-0, ganando 6-0, 6-
0y el equipo que aplaza sera penalizado con un - 1 punto en la clasificaciéon y 1 aviso de
expulsion, al 5° aviso quedara expulsado de la liga o también puede decidir jugarlo
otro diq, cualesquiera de las dos opciones serdn respetadas y aceptadas. Para ello
deberda comunicarlo en 24 horas a la organizacion. Si transcurrieran mas de 24 horas, €l
partido quedara como aplazado, por parte del equipo que anula el mismo dia.

Si uno de los componentes no puede, el otro si, se puede hacer un amistoso o también
tienen la posibilidad de fichar a otro componente para el equipo (véase opciones de
fichaje del apartado “fichajes”) por lo que si no cubre la pista debera pagar el equipo que
aplaza la totalidad de ella.

Si pasadas las 24 horas no han comunicado el resultado de 6-0 [ 6-0 la organizacién
entiende que se jugara otro dia pasando a ser aplazado por el equipo que anula el
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partido el mismo diq, ojo con este punto ya que pasada las 24 horas no podran aplicar la
normativa del w-o.

Si una pareja no se presenta a jugar sin haber anulado ni avisado a la organizacién ni
ala parejarival, se le aplicara W.0 de manera automatica, salvo causa mayor
documentada, (ver apartado “W.0 qué son y por qué - w.o por incomparecencia) y
ademads serdn apercibidos de expulsion. En caso de reincidencia la Organizacion
podra proceder a su expulsion de la liga, sin que la organizacién tenga la obligacién
de reembolsar la cuantia de la inscripcion.

En los casos en que la anulacién del partido la realiza el club (imposibilidad de
disponer de cancha o condiciones de juego inaceptables), con independencia de la
antelacion con que se anule, el partido queda pendiente para establecer una nueva
fecha por la organizacion.

Se les recuerda que los WHATSAPP Y MAILS de partido puesto en calendario, y de partidos
aplazados no son obligatorios, ni excusa para no acudir o acudir al partido, ya que
estamos OBLIGADOS A VER LA WEB Y COMPROBAR UN DIA ANTES S| HA SIDO APLAZADO O
NO. LOS EMAILS SUELEN FALLAR, IRSE A SPAM O CORREOS NO DESEADOS.

18. PARTIDOS LLUVIA

Si el dia del partido llueve se llamara al club una hora antes para ver si esta lloviendo en

la zona del club y el estado de las pistas (a veces llueve en algunas zonas y en otras no).

Si esta lloviendo o las pistas no estan en condiciones se creard un chat de grupo y se
aplazara siendo la organizacion la que pondra fecha y hora de ese partido modificando
la fecha final en el calendario, pasando a ser el Gltimo dia de Apertura o Clausura.

Si lloviese antes o durante el partido, si un jugador de los cuatro decide no jugar serd
respetada su decision y el partido se aplaza y ver parrafo anterior. Si un partido se
suspende por lluvia, no podemos obligar a esperar a nadie por si deja de llover, asi que
desde que se decide no continuar, cada uno obraré como quiera siendo respetado su
decision.

No se admitira que se aplace un partido desde la mafana por lluvia, ya que puede que

no llueva por la tarde o no haya llovido en la zona del club.

Si un equipo aplaza por la mafiana o mediodia y por la tarde las pistas estan en
condiciones, y se juegan el resto de partido, el equipo que aplazé deberéa abonar el pago
integro de la pista y quedara como aplazado por parte del equipo que quiso aplazar por
lluvia.
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Si un jugador llama al club y le dicen que no se puede jugar, deberd comunicarselo a
los contrarios para que no vayan al club y queda partido suspendido por lluvias.

19. PARTIDOS SIN TERMINAR (FALTA DE TIEMPO)

Si un partido no se acaba por falta de tiempo y no hay pistas libres, deberdn de comunicar a
la Organizacién EL MISMO DIA creando un chat de grupo dando el resultado que tenian en el
momento de la suspension y a quien le toca sacar cuando se ponga fecha al partido. Debera
volver a aportar bolas nuevas el equipo local, salvo mutuo acuerdo. 0JO MISMO DiA DEL
PARTIDO, y no a los dos o tres dias después, y si no se ponen de acuerdo en ese momento,
tendrdn 24 horas para establecer un dia y hora de la reanudacion, de no ser asi serd la
ORGANIZACION quién pondra diay hora para que se termine. Se continuaré con el resultado
del partido sin acabar.

En caso de acabar el tiempo fin de fecha de este partido perdera el (iltimo set el equipo que
aplaza, y no entra el W-0O, PORQUE EL PARTIDO SE HA JUGADO. Si para
acabar el partido deciden jugar en fin de semana o una franja horaria que no perjudique a
ningln club, SIEMPRE FUERA DE LA FRANJAS DE LAS 18:00 EN ADELANTE y no cubren la hora de
pista, no tendrian que abonar la pista salvo que decidan jugar la hora y media. Y la FECHA FIN
de este partido pasara al final de Apertura o clausura segin se esté jugando

20. PARTIDOS SIN TERMINAR (LLEGAR TARDE)

Si un partido no se termina por falta de tiempo porque un jugador o equipo llega tarde
(mas de 15 minutos de cortesia). Se procederd ast:

Si no da tiempo acabar (se ocupa la cancha, apagan las luces o la otra pareja tiene que
irse y lo advirti6 antes de comenzar el encuentro), se le daréa el set por perdido, y se
completa a la pareja que llegé a su hora. Es decir, si el partido va 5-7, 4-2, perderia el sety
en caso de que faltara otro set lo ganaria 6-0 el equipo que fue puntual.

“EL EQUIPO QUE LLEGA TEMPRANO ES QUIEN DECIDIRA SI APLICA ESTA NORMA O LO DEJAN
COMO APLAZADO POR PARTE DEL EQUIPO QUE LLEGO TARDE"

Cualquiera de las dos opciones que tome el equipo puntual deberd de ser aceptada por el
equipo que lleg6 tarde.

El resultado final serd 5-7, 4-6 si fue la pareja local la que llegd tarde.
El resultado final serd 5-7, 6-2, 6-0 si fue la pareja visitante la que lleg6 tarde

En caso de duda de si el retraso ha sido de méas de 15 minutos, ACLARARLO ANTES DE
EMPEZAR.
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El tiempo de espera por si se retrasa un equipo es de 35

minutos, a partir de ahi pueden abandonar el club y se aplicara un W.O por

incomparecencia automaticamente al equipo no presentado, salvo causa mayor
justificada (ver apartado “W.0 qué son y por qué - w.o por incomparecencia).

EL EQUIPO QUE ESTA ESPERANDO DEBERA COMUNICAR AL CLUB QUE EL EQUIPO
CONTRARIO LLEVA MAS DE 15 MINUTOS SIN PRESENTARSE, LA CHICA ANOTARA LA HORA DE
LLEGADA PARA LUEGO SE PUEDA O NO APLICAR LA NORMATIVA Y NO HAYA DISCUSION
SOBRE LA HORA DE LLEGADA.

EL EQUIPO QUE ESTA ESPERANDO DEBERA COMUNICAR AL CLUB QUE EL EQUIPO

CONTRARIO LLEVA MAS DE 35 MINUTOS SIN PRESENTARSE, EL PERSONAL DEL CLUB ANOTARA
LA HORA DE LLEGADA PARA LUEGO SE PUEDA APLICAR LANORMATIVA W.O POR
INCOMPARECENCIA AL EQUIPO NO PRESENTADO Y SE LES DEVOLVERA EL DINERO. EL EQUIPO
NO PRESENTADO DEBERA ABONAR EL COSTE TOTAL DE LA PISTA.

21. PARTIDO APLAZADO SE CIERRA POR ERROR

Si un partido que esta aplazado y en el chat se cierra por parte del equipo que no tenia
el aplazado y pasa mas de 1 hora y luego se dan cuenta que no se puede jugar, pasarda
a ser los responsables del aplazado. Debemos estar seguros de que podemos jugar

todos los integrantes antes de cerrar un partido aplazado.

22. PROPUESTAS EN PARTIDOS APLAZADOS

PROPUESTAS CORRECTAS

Se admitirGn como propuestas correctas las que se les haga en el chat de grupo cuando
se ofrezca jugar al rival SIEMPRE de una semana para otra, un dia o varios dias y horas
(SOLO SON CORRECTAS las propuestas con fecha y hora concretas. No serdan validas
frases tipo: “cémo les viene jugar la préxima semana?) que esté dentro de su
disponibilidad y no tenga partido ese dia de esta liga, si es rechazada cuentacomo1
propuesta correcta (podemos invitar a jugar 7 dias en la misma semana, pero sélo
contard como 1 propuesta) si la siguiente semana vuelve a ocurrir lo mismo, el equipo
que aplazé deja de tener ese aplazado y la organizaciéon pondra dia y hora para este
partido. Son propuestas de una semana a otra SIEMPRE CON 4 DIAS DE MARGEN a partir de
la propuesta al dia propuesto debe de haber 4 dias por medio, independiente de cudntos
dias ofrezcamos.

CUANDO UN EQUIPO CONSIDERA QUE HA HECHO LAS 2 PROPUESTAS CORRECTAS, DEBERA
COMUNICARLO A LA ORGANIZACION “POR PRIVADO"” Y NO EN EL CHAT DEL APLAZADO PARA
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QUE ESTAPONGA FECHAY LIBERE DEL APLAZADO.

IMPORTANTE: TIENEN QUE AVISAR Y RECIBIR CONFIRMACION DE LA ORGANIZACION SINO LO
HACEN NO SE LIBERAN DEL MISMO Y SIGUEN SIENDO RESPONSABLES DEL APLAZAMIENTO.

SI UN EQUIPO QUE TIENE PARTIDO APLAZADO HACE UNA PROPUESTA Y EL EQUIPO
CONTRARIO LE DICE QUE TIENE PARTIDO DE OTRA CATEGORIA, SE CONSIDERA COMO
PROPUESTA CORRECTA, YA QUE EL EQUIPO QUE APLAZA NO TIENE CULPA DE QUE JUEGUEN 2
CATEGORIAS. Y TAMPOCO DEBE DE SABER CUANDO JUEGAN SI NO ESTAN EN SU GRUPO.

SI UN EQUIPO ESTA OBLIGADO A HACER PROPUESTAS PARA LIBERARSE DE UN PARTIDO APLAZADO Y SABE
QUE EL OTRO EQUIPO ESTA LESIONADO. TIENE QUE SEGUIR HACIENDOLAS PARA LIBERARSE DE SU
OBLIGACION, SI NO LO HACE Y NO SE LIBERA A TIEMPO LA PENALIZACION SEGUIRA RECAYENDO SOBRE ESTE.

IMPORTANTE:

UN EQUIPO PUEDE HACER PROPUESTAS ANTES DE LA FECHA DEL PARTIDO,
PROCEDIENDO PRIMERO A CANCELAR EL PARTIDO Y POSTERIOR HACER LAS
PROPUESTAS EN DIAS Y HORAS QUE CONSIDERE OPORTUNO.

PROPUESTAS NO CORRECTAS

Ofrecer propuestas en dias y horas que no estén en la disponibilidad del rival o tengan
partidos de esta liga esos dias, un dia antes, mismo diq, y en la misma semana. y HACER
PROPUESTAS PARA LAS 3 ULTIMAS SEMANAS DEL PLAZO FIN DE FECHA EN CALENDARIO

No es correcto hacer propuestas con una antelacion de 2 o 3 semanas de plazo, deben de
ser de una semana a otra. O seq, no se pueden hacer propuestas de lunes a viernes en la
misma semana

No es correcto hacer propuestas un domingo para un lunes o
martes ya que no hay 4 dias por medio.

El no avisar en varias semanas y ofrecer jugar la Gitima semana del plazo no es correcto
ya que los rivales pueden que no tengan disponibilidad y se daria como perdedor al equipo
que aplazé.

No es PROPUESTA CORRECTA que un equipo haga propuestas
para jugar en las 3 Gltimas semanas del plazo que se
establece en el calendario como FECHAFIN, EN LAS 3
ULTIMAS SEMANAS DE CADA FIN DE FECHA NO SE ACEPTARAN
PROPUESTAS COMO CORRECTAS
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No es PROPUESTA CORRECTA cuando se propone una fecha y no
hay pistas libres, ya que si se hacen las propuestas con tiempo no
deberia haber problemas

Las propuestas correctas son en las semanas siguientes ALAPLAZADO para evitar EL FINAL
DEL PLAZO Y perder el partido.

Las propuestas en fin de semana NO ser@n correctas ni aceptadas cuando el equipo no
acepte jugar fin de semana y Sl seran aceptadas si son equipos que si aceptan jugar fin
de semana

La liga da MAS DE 2 MESES Y MEDIO para jugar un partido aplazado DE LAS PRIMERAS
JORNADAS, pero NO dejar para el final porque puede que los contrarios no puedan o no
tengan disponibilidad.

SE RECOMIENDA ADELANTAR LAS ULTIMAS JORNADAS DEL CALENDARIO, YA QUE SON LAS
JORNADAS QUE MENOS TIEMPO TIENEN PARA GESTIONAR EL APLAZADO, POREL FIN DE FECHA
DE LA LIGA.

*~ NUEVO EN CLAUSURA 2024.

AMPLIACION DE LAS SEMANAS CON
POSIBILIDAD DE PROPUESTAS NO CORRECTAS
EN CASO DE APLAZAMIENTO DE PARTIDO.

Si un equipo aplaza un partido, pero en las siguientes 4 semanas no hace ninguna
propuestaq, tendra 4 semanas del limite para poder hacer propuestas correctas en el fin
de fecha. Se le aumentara una semana de las 3 que ya tienen los equipos que si cumplen
y se preocupan de no perjudicar a los demas.

Si un equipo aplaza un partido y en las siguientes 8 semanas no hace ninguna propuesta
tendra 5 semanas del limite para poder hacer propuestas correctas en el fin de fecha. Se
le aumentara dos semanas de las 3 que ya tienen los equipos que sicumpleny se
preocupan de no perjudicar a los demas.

Si un equipo aplaza un partido y en las siguientes 12 semanas no hace ninguna
propuesta tendra 6 semanas del limite para poder hacer propuestas correctas en el fin
de fecha. Se le aumentara tres semanas de las 3 que ya tienen los equipos que si
cumplen y se preocupan de no perjudicar a los demas.
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CADUCIDAD DE LAS PROPUESTAS
CORRECTAS.

Si un equipo aplaza un partido y hace una propuesta, pero deja pasar 4 semanas desde
la fecha del aplazado hasta la siguiente propuesta, la PROPUESTA ANTERIOR CADUCA 'y
empezaria de 0 propuestas, y asi hasta la fecha final del partido.

NO SE PERMITIRA HACER UNA PROPUESTA Y HACER LA SEGUNDA A UNA SEMANA DEL PLAZO
FIN PARA EFECTUARLAS, YA QUE ESTO ESTA GENERANDO PERJUICIOS A LOS EQUIPOS QUE
CUMPLEN CON LA NORMATIVA, NO APLAZAN Y LUEGO PUEDEN PERDER EN LOS DESPACHOS
UN PARTIDO QUE NI HAN APLAZADO Y HAN ESTADO ESPERANDO LAS PROPUESTAS:

23. W-O, QUE SON Y POR QUE

W-0 POR INCOMPARECENCIA

Si un equipo no se presenta a un partido sin avisar a los contrarios o a la organizacion y
deja tirado a dos personas tendrdn automaticamente un W-0, Salvo que sea Causa
Mayor y deberd documentarla en el chat a los rivales y a la organizacidn. Esto acarrea
perdida del partido 6-0 / 6-0, menos 5 puntos en la clasificacién, pago integro de la pista
y 1 aviso de expulsion, en caso de reincidir seria expulsado automaticamente sin ningun tipo

de devolucidn por parte de la organizacion por faltar el respeto al colectivo.

Causa Mayor no es trabajo ni enfermedad ya que eso se puede avisar y anular el partido
el no presentarse en esta liga con la informacion que se les da demuestra poca implicacion
y una falta de respetos hacia los rivales y hacia la organizacién, cosa que no se va a permitir
y sisereiteray vuelven a no presentarse sin avisar por segunda vez, seran expulsados sin
derecho a ningtn tipo de devolucion.
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W-0 POR NO JUGAR PARTIDO FECHA FIN

Si un equipo aplaza partidos y se acaba el plazo final y no juega 5 partidos de calendario
en apertura o 5 en clausura recibiran un W-0 por cada partido y a la suma de 5 serdn
expulsados de la liga. Esto acarrea perdida del partido 6-0 / 6-0, menos 3 puntos en la
clasificacion y aviso de expulsion:

Si un equipo aplaza y por lesion o Enfermedad no pueden jugar y se acaba el plazo
debera de justificar con documentacion de dicha lesion o enfermedad y se les
aumentara el plazo, en 4 semanas, salvo las Gltimas semanas de cada etapa, que se
pondran el Gltimo dia de la liga o de la Apertura.

SE TENDRA QUE PUBLICAR EN EL CHAT DEL APLAZAMIENTO O SE LE ENVIARA A LA
ORGANIZACION CON OPCION DE VER 1SOLA VEZ (opcién que da el whatsapp) LA
DOCUMENTACION QUE JUSTIFIQUE DICHA LESION O ENFERMEDAD PARA QUE LOS
CONTRARIOS Y LA ORGANIZACION VEAN QUE ES CORRECTO EL APLAZAMIENTO Y SE
AUMENTARA EL PLAZO. CON ESTE PROCEDIMIENTO EVITAMOS LAS POSIBLES PICARESCAS O
DUDAS SOBRE SU VERACIDAD.

SE RESPETARA LA DECISION DE NO PONERLO EN EL CHAT, PERO SI DEBE DE PRESENTARLO A LA
ORGANIZACION Y ESTA SE COMPROMETE A RESPETAR SU INTIMIDAD Y PROTECCION DE
DATOS,

PERO S| ALGUIEN SE NIEGA (COSA RESPETABLE) DEBERA DE ASUMIR LA NORMATIVA Y
PERDERA EL PARTIDO CON W-O.

AQUELLOS EQUIPOS QUE ESTEN COMPUESTOS POR 3 0 4 JUGADORES y tengan 2 DE SUS
JUGADORES DISPONIBLES PARA JUGAR (NO ESTAN LESIONADOS). NO SE LES AMPLIARA 4
SEMANAS LA FECHA FIN PARA DISPUTAR ESE PARTIDO.

24. ABANDONO O EXPULSIONES

Si un equipo gana Apertura y abandona o es expulsado en Clausura NO podra jugar la final
de la liga, siendo el segundo mejor clasificado el que ocupara su puesto en la final.

Si un equipo abandona la liga o es expulsado, antes de las CINCO ULTIMAS JORNADAS se
aplicard esta norma:

Todos los partidos jugados o por jugar sera puesto 0-0 y su puesto en la clasificacion lo
ocupara el que esté por debajo por arriba en dicha clasificacién, sea en Apertura como
en Clausura.

SALVO LAS 5 ULTIMAS JORNADAS DE CADA ETAPA, Si un equipo abandona o es expulsado
dentro de las 5 dltimas jornadas no se modificara los resultados anteriores y se dara por
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ganado los partidos de esas Gltimas jornadas por 6-0 [ 6-0, a los equipos que tendrian
que jugar contra dicho equipo.

Eiemplo:

Si un equipo jugase la Apertura y quedase en 2° Puesto y durante la Clausura abandona o
es expulsado, el equipo que quedd en tercer puesto pasa a ser segundo y asi con todas las
posiciones de la clasificacion en la apertura y Clausura.

Si un equipo o jugador abandona la liga o es expulsado, no tendra derecho a ninguna

devolucion de la inscripcion y no podra acudir a ningln evento de la liga, ya que deja
de pertenecer a ella.

Si un jugador abandona o es expulsado nadie podra ocupar su plaza, para ello debe de
ser fichado, ver apartado “FICHAJES".

25. DEUDAS

Si un equipo o jugador, estuviera con alguna deuda pendiente de parte de pista o la pista
completa por anular el mismo dia, no tendria derecho a asistir a la entrega de trofeos
hasta que no cumpliera con el pago.

26. EQUIPOS SIN DISPONIBILIDAD

Los equipos que no tengan la disponibilidad que se exige para poder organizar el
calendario, serdn los encargados y responsables de gestionar los partidos, debiendo de
crear un chat con cada equipo y hacer propuestas, en caso de que no haya acuerdo
perderia el equipo que no tiene la disponibilidad obligatoria.

27. AGILIZAR LOS CHAT Y SENTIDO COMUN

Se ruega en los chats de aplazamientos, que hable solo un jugador por equipo y antes
de hacer la propuesta, de aceptar o de no aceptar, hablarlo por privado con los
compainieros y asi se agilizara los chats, creo que es un beneficio para todos.

* Ejemplos:
Jugador equipo 1, cancela partido y propone dia y hora
Responde jugador 1 equipo 2: “por mi acepto, esperamos a mi companero”
Al dia siguiente con suerte responde jugador 2 del equipo 2” por mi ok”

Y cuando voy a cerrar el jugador 2 del equipo 1 dice que no puede y a empezar de nuevo y
asi puede pasar una semana o mas.
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Lo mejor es hablar con el compafero y decir si aceptan o no la propuesta y para hacer
propuestas previamente hablar con el companiero.

SE RUEGA SER EDUCADOS Y CONTESTAR EN EL CHAT CUANDO SE LES HAGA
PROPUESTAS Y NO DEJAR ESPERANDO AL EQUIPO CONTRARIO Y LA ORGANIZACION,

Sélo hay que decir, “LO MIRAMOS” o “HABLO CON EL COMPANERO" o “EN BREVE LES
DECIMOS ALGO"”

SOLO SE LES PIDE UN POCO DE EMPATIA

28. PELEAS Y RUPTURAS DE UN EQUIPO

Cuando en un equipo hay una disputa y deciden separarse y fichar a un jugador cada
uno de los peleados por su cuenta por incompatibilidad de caracteres, se quedaré con el
equipo aquel jugador/a, que haya hecho la inscripcién y se puso en contacto con la
organizacion.

29. PELEAS EN PARTIDOS

Cuando en un partido hay alguna desconsideracion o falta de respeto el equipo que lo
considera, debe obrar de la siguiente manera:

12 PASO 22 PASO 32 PASO
Advertir al equipo Si persiste la mala Como siempre en las
contrario de que no se va actitud, se deberd peleas habra 2 versiones

a permitir faltas de| abandonarlapistae contradictorias, pero se
respeto. informarala tendra en cuenta las
organizacion. Y serd esta posibles quejas o avisos
quién tome unadecision. que algunos de los dos
equipos tengan

anteriormente.

- SE SOLICITA QUE SIEMPRE QUE EN UN PARTIDO HAYA ALGUN
JUGADOR QUE TENGA MALA ACTITUD SE COMUNIQUE PARA
QUE EN CASOS DE PELEAS LA ORGANIZACION PUEDA TENER LOS
DATOS DE QUIEN ES QUIEN Y PROCEDER EN CASO DE
REINCIDENCIA:
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= ELHECHO DE QUEJARNOS ES UN FAVOR QUE LE HACEMOS ALALIGAY A SUDESARROLLO,
YA QUE SI NOS QUEJAMOS PODEMOS IMPEDIR QUE ESTE JUGADOR SIGA FALTANDO EL
RESPETO A LOS DEMAS.

= LA ORGANIZACION AGRADECERA SIEMPRE QUE SE COMUNIQUE TODO LO QUE CADA UNO
VEA COMO MALA ACTITUD Y FALTA DE RESPETO, O TAMBIEN EL CLASICO EQUIPO TRAMPOSO,
SILA ORGANIZACION TIENEN CONSTANCIA Y HAY REITERACION SE PODRA OBRAR EN
CONSECUENCIA.

PROCEDIMIENTO PARA ACEPTARSE COMO QUEJA CORRECTA

Se admitird como queja formal, todas aquellas que se envie a la
organizacion por privado y POR ESCRITO.

Se dara conocimiento a los equipos afectados y en caso de reincidencia, dicho equipo
sera expulsado.

La organizacion ruega que se comunique siempre las quejas
para evitar que estos sigan faltando el respeto a los demas

30. NO CONTESTAR EN LOS CHAT EN 24 H.

Si un equipo no contesta en un chat de aplazamiento en 24 horas, “un simple ok, lo

miramos, o, en breve les decimos algo o hablo con el compafriero”, y si contestan y luego
no confirman o rechazan la propuesta en esa semana cualquier cosa teniendo en cuenta
que como minimo son 2 jugadores la propuesta serd aceptada como propuesta correcta,

ya que se considera una falta de respeto el no contestar, eso si, para que conste como
PROPUESTA CORRECTAS, deben de afiadir a todos los integrantes de los equipos
contrarios.

31. PARTIDO SIN ACUERDO DE HORAS

Cuando en un partido no se ponen de acuerdo por incompatibilidad de horarios
manifestada en “preferencias horarias a la hora de inscripcion”.

Prevalecera para el calendario el horario mds tardio de los dos equipos, ya que

el horario de liga es de 18:00 a 21:00, y a los que no pueden jugar en horarios de
20:00, 21:00. Ya se les advirtid en el momento de la inscripcidn que no es viable y
se tendrian que poner de acuerdo con los rivales para jugar en fin de semana u
otro horario.
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*EN DICHO CASO, TODOS LOS EQUIPOS QUE SOLO PUEDAN JUGAR A LAS 21:00 TENDRAN QUE
TENER EN SU DISPONIBILIDAD ALGUN DiA EN FIN DE SEMANA, PARA QUE ASI LOS EQUIPOS QUE
NO PUEDAN (POR TRABAJO) JUGAR A LAS 21:00 TENGAN LA POSIBILIDAD DE HACER
PROPUESTAS CORRECTAS*

Se solicita hacer un esfuerzo tanto los equipos que solo pueden jugar a las 21:00 y alos que
no pueden o no quieren jugar a esa hora, ya que son partidos puntuales y también puede
que sea por temas de disponibilidad de pistas en las horas que todos quieren jugar

32. NO SUBIR EL RESULTADO DEL PARTIDO O NO
COMUNICAR QUE NO SEHA ACABADO.

PARTIDO ACABADO PARTIDO SIN TERMINAR

Si el equipo que gana un partido no Si los equipos que han disputado un
sube el resultado a la web antes | partido, el cual no ha dado tiempo de
del sdbado de cada semana serd terminar, no abren chat y comunican
penalizado con una penalizacion | el resultado provisional a Ia
para ser excluidos del sorteo fin | organizacion en las primeras 24h.
de liga

El equipo o equipos responsables seran penalizados con

1aviso de exclusion del sorteo de final de liga.

Todos los partidos deben de tener el resultado en la web el domingo de cada semana,
excepto los partidos que se juegan en domingo que deberdn de subirse antes de la
siguiente actualizacion.

Es decir, los sGbados de cada semana deben estar todos los resultados de esa semana en
la web, salvo aquellos que se hayan disputado ese fin de semana.

33. SORTEO FIN DE LIGA

El sorteo serd PRESENCIAL, Y NADIE PUEDE IR EN LUGAR DE NADIE.

éQué personas o equipos estan excluidos del sorteo?

1. Si un equipo o jugador abandona o es expulsado de Ila liga no podréa acudir

a la entrega de premios ni sorteo.

2. Si un equipo recibe un W-0 por no presentarse a jugar un partido
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3. Si algin equipo o jugador tiene una deuda pendiente con el club o la

organizacioén, inscripciones, pago de pistas etc., no podré acudir a la entrega de premios
ni sorteo.

4. El equipo que tenga 7 partidos aplazados en la misma semana dentro de
una etapa ya sea apertura o clausura, quedara fuera del sorteo final de liga. Ya que se
considera el sorteo un premio por la buena actitud y el respeto a todos los participantes.

5. Si un equipo aplaza partidos y no los juega, quedando W-0, por su dejadez,
no entrard@n ninguno de sus componentes en el sorteo de final de liga.

Teléfono: 691479553
e-mail: clubmfpadel@gmail.com

Horarios: Por las mananas WhatsApp y por las tardes hasta las 21:00 horas WhatsApp y
mMovil.

Fines de semana hasta las 12:00 horas por whatsapp y movil y resto del dia sélo whatsapp
hasta las 20:00, salvo Temas urgentes que no pueden esperar.

LA INSCRIPCION EN LA LIGA SUPONE LA
ACEPTACION DEL PRESENTE REGLAMENTO,
Y LA AUTORIZACION PARA LA PUBLICACION
DE IMAGENES O FOTOS DE LA LIGA EN LAS QUE
PUEDA APARECER EL JUGADOR
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LA ORGANIZACION PODRA

CAMBIAR O MODIFICAREL

REGLAMENTO EN TODO MOMENTO POR EL BIEN
DEL DESARROLLO Y LA CONTINUIDAD DE LA LIGA.
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